PMODELO: SHOCK

AJUSTES PERMITIDOS

12 Bola/ Partida 03 (06) (a) 05
3° 2° 1° 2° Crédito/ Partida 11 12 13 14 (15) (a) 11
[0]6]1] 1] o] 5] 3° Crédito/ Maximo 01409 06
6° 50, 40 4° |ncentivo 01,11,13,13,14 01
[2]0] 2] 0] 0] 1] 5° 1° Score S6 valores fixos (b
9o o 79 6° 2° Score S6 valores fixos (b
[0]2] o[ 5] 2] 0] 7° Bola Extra Score S6 valores fixos [G))
8° Especiall jogo 01 a05 05
[o][o] o] o] o] 0] 9° Crédito/ Record 01, 02 01

Notas: a) 6° e 7° ajustes anulados se igual ao 5°
b) (06 e (15) indicam proibidos de r€1° 2 que serao REJEITADOS COM RETORNO AO
AJUSTE PADRAO. Utilize-os para for¢ar mudanca padr
c)PADRAO BASE € o padrdo com todas @vel CODE na posicdo normal, abaixadas.
d)Indica que o PADRAO pode ser modific com as chaves CODE
2- Outros padrdes e regras do ESPECIAI modificaelas chaves CODE ( levantadas permanentemente) .
( Utilize a nota b ) acima para “forgcar” novos pizes ).
( Nenhuma Levantada) = Padrdes indicados acimdréBa&ase ) e setas acendem fora de ordem e lampada
n° 1 inicia apagada ( codigo 100).
CHAVE ALTERACAO (com a respectiva chave CODE |eats)
0 5 derrubadas acende especial, com memdria, (c68i)gd
3 derrubadas acende especial, com memdria, (c6digd
3 derrubadas acende especial, sem memoria, (c66)go
2 derrubadas acende especial, sem memoria, (c68)go(ndo usada)
(n&o usada)

1
2
3
4
5 Score padrao 250k
6
5
7
3-

Score padrao 350k

eb6 Score padréo 400k

Incentivo padréo é 14

Para fazer ajustes aperte 0 START e aparecgiste n° 1, assim:

n° do ajuste

» |01 ]05 | 00 | <«——{  Possivel novo ajuste; }
Ajuste atual 4 valor das chaveDDE

4- Suba e descga a chave “E” (confirme) e ape8&ART, até chegar ao desejado.
5- Agora suba as chaves CODE para formar o ajestejado, utilizando a regra:
ValordaChaveB 1 2 4 8 2 4 8

Ndmero da cha |o|1|2| 3| 4| 5| 6| 7|

2°ndmero 1°namero
Exemplo: 57- Suba 0,1, 2 (1+2+4=7) e as chdwe$ (1+4 =5).
6- Com ajuste correto no display, suba e descawect” (ENTR.)
7- Para “sair” dos ajustes. |Suba a chave “E” (comd) e aperte START sucessivamente até o 9°.iBepo
abaixe todas.
8- IMPOTANTE : Caso va ajustar o SCORE para ouéilor, lembre-se de também reajustar o 2° SCORE e
Bola Extra para 0 mesmo valor para anula-los. (maguinas que ndo tém 2° SCORE ou Bola Extra por
SCORE).
9- Piso minimo Record é 300.000 pontos.
10-ATENCAO: Apés utilizar as chaves, ndo esqueaerddixa-las na posi¢do correspondente ao Padréo
usado.
*NOTA : Estes cédigos aparecem na estatistica cofmoero do PCB. Permitem identificar em que regra de
jogo esta a maquina.




