MODELO: Sure Shot

AJUSTES PERMITIDOS

12 Bola/ Partida 03 (06) (a) 05
3° 2° 1° 2° Crédito/ Partida 11 12 13 14 (15) (a) 11
[0]6]1] 1] o] 5] 3° Crédito/ Maximo 01409 06
6° 50, 40 4° |ncentivo 01,11,13,13,14 01
[4]o0]4] 0] 0] 1] 5° 1° Score S6 valores fixos (b
9o 8o . 7° 6° 2° Score S6 valores fixos (b
[0]2] 0] 5] 4] 0] 7° Bola Extra Score S6 valores fixos [G))
8° Especiall jogo 01 a05 05
[o][o] o] o] o] 0] 9° Crédito/ Record 01, 02 01

Notas: a) 6° e 7° ajustes anulados se igual ao 5°
b) (06 e (15) indicam proibidos de r® 1° 2 que serdo REJEITADOS COM RETORNO AO
AJUSTE PADRAO. Utilize-os para forcar mudanca padr
c)PADRAO BASE ¢é o padréo com todas avels CODE na posicdo normal, abaixadas.
d)Indica que o PADRAO pode ser modific com as chaves CODE

Regras e padrdes ajustaveis pelas chaves:

CHAVE 0 N° DA EST.

0 Levantada- corredor da esquerda é memorizado
Abaixada- corredor da esquerda ndo € memorizado
1 Levantada- 25k do bank inicialmente aceso
Abaixada- 25k do bank inicialmente apagado.
Nota : O replay abaixo € o nivel para um jogadogaddo dois ou mais é automaticamente 100k a Mais.
“etiqueta” deve constar este Ultimo.
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Record:Piso 520k ( sem jogo, pode atingir 440k), ajust®mendado de langamento (somente suba chave 7)
400K
3- Para fazer ajustes aperte o START e aparecaéste n°1, assim:

n° do ajuste

» |1 |01 |00 ] <«——{ Possivel novo ajuste; }
Ajuste atual 4 valor das chaveDDE

4- Suba e descga a chave “E” (confirme) e ape8&ART, até chegar ao desejado.
5- Agora suba as chaves CODE para formar o ajestejado, utilizando a regra:
ValordaChaveB 1 2 4 8 2 4 8

Numero da cha lo]1] 2] 3] 4 5 § 17

2°ndmero 1°namero
Exemplo: 57- Suba 0,1, 2 (1+2+4=7) e as chdwe$ (1+4 =5).
6- Com ajuste correto no display, suba e descaweect” (ENTR.)
7- Para “sair” dos ajustes. |Suba a chave “E” (com) e aperte START sucessivamente até o 9°.iBepo
abaixe todas. OBS. : ANTES DE ABAIXAR A CHAVE DE 8FICO VOLTE A CHAVE CODIGO PARA
A POSICAO DESEJADA PARA O JOGO.
8-No Cavaleiro Negro o placar para replay é aataramente ajustado para o valor indicado pelagesha
cada inicio de jogo, NAO HA MAIS AJUSTES MANUAL.




